
Gincana da Jornada X
Incentivos ao retorno e à permanência do
aluno – Busca ativa

São Paulo, Brasil   —

 Doação   —

 Estudos prévios

Resumo da implementação
A gincana é dividida em fases. A primeira fase é chamada de Jogo de Engajamento, e dura

É uma estratégia gamificada que fortalece o protagonismo juvenil colocando os alunos no

centro das ações. A jornada propõe reconduzir estudantes evadidos, e altamente

desmotivados à comunidade escolar. A Gincana mobiliza toda a comunidade escolar. No

entanto, pais e professores têm papel de estimular e apoiar. E os alunos são os

responsáveis por buscarem os jovens que estão fora da escola ou desmotivados.
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de quatro a seis semanas. Essa etapa pode ser realizada de forma online, presencial ou

híbrida. A diretoria da escola dá o pontapé inicial, inscrevendo a escola no portal do

Programa e solicitando o envio do kit com o material da gincana. A direção escolhe de

três a cinco mestres do jogo, que geralmente são os professores mais populares entre os

alunos. Cada mestre então escolhe seu Agente X, que deve ser um aluno popular com alto

poder de persuasão dos colegas. Cada agente X forma então uma liga com até mais

quatro estudantes, cujo objetivo é montar uma “tribo” reunindo o maior número de ex-

alunos e adultos da comunidade do entorno da escola, como comerciantes, líderes

comunitários, vizinhos, pais de alunos, entre outros.

Na segunda fase, ocorre a Gincana X. Nesta fase, as tribos concorrem entre si, fazendo

atividades como pintura de murais, atividades esportivas, culturais, competições de

conhecimento geral, e busca ativa de alunos que não estão mais frequentando a escola.

Cada uma dessas atividades gera uma pontuação para a tribo.

A terceira fase é chamada de Jornada X e tem o propósito de envolver os alunos

desmotivados ou aqueles que foram reconduzidos à escola. A jornada tem uma duração

completa de um semestre letivo, e funciona como uma extensão da Gincana X,

promovendo atividades para o engajamento da comunidade escolar e recondução dos

alunos desmotivados para a escola.

Outras informações
Fonte de financiamento

Financiamento por meio de doação e apoio

institucional (Instituto Natura e Fundação Lemann).

Parceiro potencial

UNICEF

Links e outras fontes

Guia: https://t.ly/3MchI.

Instagram da Jornada X: https://www.instagram.com/jornadax/.

Site da Jornada X: https://jornadax.org/.

Site da organização implementadora: https://t.ly/I9XE.
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Implementador

ONG LiveLab.

Localidade

São Paulo, Brasil

Metodologia dos estudos prévios

Faz sentido lógico.

CCoommbbaattee  àà  eevvaassããoo  nnoo  EEnnssiinnoo  MMééddiioo
DESAFIOS E OPORTUNIDADES

Institucional

Projeto

Repositório

Política de Privacidade
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